Eﬁ% ] " | & !5! sih. zn'

PIALA KEMENTERIAN KEBUDAYAAN REPUBLIK INDONESIA 58

KEMENTERIAN

KEBUDAYAAN a
REPUBLIK KORMI

INDONESIA MAJELIS AZ-ZIKRA  KABUPATEN BOGOR

TECHNICAL HANDBOOK
KEJUARAAN PANAHAN TRADISIONAL

PIALA KEMENTERIAN KEBUDAYAAN RI 2
SESI SATU

1 Agustus 2026

Update Version : (3.0) 12 Juli 2026
1. PERUBAHAN JADWAL KEGIATAN MENJADI 1 HARI (1 Agustus 2026)
2. Babak aduan Horsebow Challenge Umum DITIADAKAN. Juara akan diambil dari BEST SCORE 1,2,3
Putra/Putri. (Poin 4.4)
3. Perpanjangan masa Pendaftaran Normal sampai tanggal 16 Juli 2026. (poin 2.2)
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***Atlet, official dan pelatih diwajibkan untuk membaca dan memahami ketentuan perlombaan yang disampaikan
dalam Technical Handbook ini.***

1. WAKTU DAN TEMPAT PENYELENGGARAAN
Lokasi : Aula Khadijah, Masjid Azzikra Sentul
Perumahan Muslim Bukit Azzikra Sentul, Cipambuan, Babakan Madang, Sentul
Selatan, Kabupaten Bogor
Google Maps : https://maps.app.goo.gl/Nb2NFVxESza5EfVh9
Waktu dan Tanggal : Sabtu, 1 Agustus 2026

2. PENDAFTARAN
2.1 Website KEJUARAAN PANAHAN TRADISIONAL KEMENBUD RI 2 — SESI SATU

https://linktr.ee/Horsebowkemenbud?2

2.2 Masa Pendaftaran Peserta terbagi dalam waktu;

Early Bird 1-15 Juni 2026 Rp 175.000

Normal 16 Juni— 16 Juli 2026 Rp 225.000

Masa Akhir Rp 275.000
2.3 Biaya OFFICIAL

Official melalui Link 1 Juni—18 Juli Rp 50.000

Official OTS/on the spot 1 -2 Agustus Rp 50.000

2.4  Pembayaran biaya pendaftaran peserta hanya di transfer ke rekening :

BSI (Bank Syariah Indonesia) no rekening 711 3897 869 atas nama Siti Aulia E E.

2.5 Keikutsertaan peserta tidak dapat dibatalkan, namun diperbolehkan untuk dialihkan kepada atlet
pengganti dengan kategori yang sama atau kategori lain jika kuota masih tersedia.

2.6 lika tidak bisa dialihkan kepada atlet pengganti, maka opsi refund dapat dipilih dengan ketentuan
biaya pendaftaran hangus sebesar 50%. Pengajuan refund hanya bisa diterima hingga maksimal
tanggal 10 Juli 2026, lebih dari tanggal berikut maka biaya pendaftaran hangus 100%.

2.7 Seluruh calon peserta diwajibkan mendaftar HANYA melalui link pendaftaran. Mohon pastikan
kembali nama yang didaftarkan sudah sesuai dengan Akte Kelahiran atau Identitas yang berlaku.

3. DIVISI YANG DIPERLOMBAKAN
3.1 HORSEBOW
e HORSEBOW SD 1-3 (5 meter)
e HORSEBOW SD 4-6 (10 meter)
e HORSEBOW SMP/SMA (15 meter)
e HORSEBOW CHALLENGE UMUM (15 meter)

3.2 BAREBOW

e BAREBOW SD (7 meter)
e BAREBOW SMP/SMA (10 meter)
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4. SERTIFIKAT PENGHARGAAN, MEDALI, DAN HADIAH UANG PEMBINAAN

4.1 Sertifikat keikutsertaan akan diberikan kepada seluruh atlet yang mengikuti lomba, dalam bentuk e-
sertifikat, ditanda tangani oleh Ketua Pelaksana.

4.2 Sertifikat penghargaan juara, akan tertera nama pemenang dan nomor registrasi sertifikat, DALAM
BENTUK E-SERTIFIKAT. Adapun sertifikat akan diberikan pada tanggal 11 Januari 2027, setelah seluruh
rangkaian kegiatan Kejuaraan Panahan Piala Kementerian Kebudayaan Republik Indonesia — sesi dua
(24 — 26 Desember 2026) selesai dilaksanakan.

4.3 Sertifikat penghargaan akan ditandatangani oleh DIREKTUR PEMBERDAYAAN NILAI BUDAYA DAN
FASILITASI KEKAYAAN INTELEKTUAL, Kementerian Kebudayaan Republik Indonesia.

4.4 Rincian pemberian medali adalah sebagai berikut:

e Seluruh kategori mendapatkan medali Kualifikasi dan Eliminasi sebanyak 1 set masing masing
Ikhwan dan akhwat,
o Kecuali kategori HORSEBOW CHALLENGE UMUM, hanya mendapatkan medali Kualifikasi (Best
Score) 1, 2, dan 3 masing masing Ikhwan & akhwat.
e Terdapat medali bantalan bagi kategori SD dan SMP/SMA.
4.5 Rincian hadiah Uang Pembinaan :

. Jumlah Uang Pembinaan
No Kategori Ronde Juara 1 Juara 2 Juara 3 Keterangan
1 Horsebow SD 1 -3 Eliminasi | Rp 500.000 Rp 400.000 | Rp 300.000 | Putra-Putri
2 Horsebow SD 4 — 6 Eliminasi | Rp 500.000 Rp 400.000 | Rp 300.000 | Putra-Putri
3 Horsebow SMP/SMA Eliminasi | Rp 500.000 Rp 400.000 | Rp 300.000 | Putra-Putri
4 Horsebow CHALLENGE Umum | Kualifikasi | Rp 700.000 Rp 600.000 | Rp 500.000 | Putra-Putri
5 Barebow SD Eliminasi | Rp 500.000 Rp 400.000 | Rp 300.000 | Putra-Putri
6 Barebow SMP/SMA Eliminasi | Rp 500.000 Rp 400.000 | Rp 300.000 | Putra-Putri
TOTAL Rp 15.600.000

4.6 Jenis dan jumlah hadiah dapat berubah sewaktu- waktu.

5. FORMAT PERLOMBAAN
5.1 BABAK KUALIFIKASI

No Kategori Jarak LI el S Waktu Target Face
rambahan
1 HORSEBOW SD 1-3 5m 6 anpan x 6 rambahan 180 detik 80 cm 10 ring
2 HORSEBOW SD 4-6 10 m 6 anpan x 6 rambahan 180 detik 80 cm 10 ring
3 HORSEBOW SMP/SMA 15m 6 anpan x 6 rambahan 180 detik 80 cm 10 ring
4 HORSEBOW CHALLENGE UMUM | 15m 6 anpan x 6 rambahan 180 detik | 40 cm 5 ring 3 spot
5 BAREBOW SD 7m 6 anpan x 6 rambahan 180 detik 80 cm 10 ring
6 BAREBOW SMP/SMA 10 m 6 anpan x 6 rambahan 180 detik 80 cm 10 ring
5.2 BABAK ELIMINASI
Babak Aduan diambil 8 besar dari hasil kualifikasi.
No Kategori Babak Aduan L araanants Waktu
rambahan
1 HORSEBOW 1/4 Final - Final 3 anpan x 5 set point 90 detik
2 BAREBOW 1/4 Final - Final 3 anpan x 5 set point 90 detik

e Catatan : Babak Aduan menggunakan aturan babak aduan (head-to-head) yang sudah umum
diketahui

5.3 TIE atau NILAI SAMA
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5.3.1 Sistem pertandingan menggunakan metode set poin dengan ketentuan sebagai berikut:
o Atlet yang menang mendapat 2 (dua) poin
o Apabila terjadi hasil seri mendapat 1 (satu) poin
o Atlet yang kalah mendapat 0 (nol) poin
Atlet yang terlebih dahulu mencapai total 6 (enam) poin akan dinyatakan sebagai pemenang pada
babak pertandingan tersebut.

5.3.2 Apabila terjadi perolehan nilai yang sama dan mempengaruhi kelolosan pemanah ke babak
eliminasi, maka penentuan ranking/peringkat akan ditetapkan berdasarkan jumlah nilai 10
(sepuluh) terbanyak. Apabila jumlah nilai 10 (sepuluh) masih sama, maka penentuan akan
dilanjutkan berdasarkan jumlah nilai 9 (sembilan) terbanyak.

5.4 TARGET FACE
5.4.1 Tinggi dari tanah hingga titik X bantalan : 130 cm
5.4.2 Target Face yang digunakan :

“‘%..
Face Target A-B-C

B Ukuran aktual diameter 48 cm 10 ring

(X+10,9, 8,7,6,5,4,3,2,1)
1 pemanah 1 face target.

c

©

Face Target Horsebow Challenge

Ukuran aktual diameter 20 cm 5 ring (X+10,
9, 8, 7, 6), susunan vertikal 3 spot.

1 pemanah 1 face target, setiap 1 spot
untuk 2 anak panah (total 6 anak panah).

OLOIO)

6. KETENTUAN UMUM PERLOMBAAN
6.1 PESERTA DAN PERSYARATAN PESERTA
6.1.1 Peserta dikirimkan boleh atas nama individu, club, ataupun Pengcab.
6.1.2 Persyaratan peserta berupa data pribadi yang dikirimkan via link pendaftaran.
6.1.3 Ketentuan peserta HORSEBOW CHALLENGE UMUM adalah minimal berusia 18 tahun.
6.1.4 Setiap atlet dapat mengirimkan official, dengan ketentuan maksimal 1 atlet 1
official/pendamping/orang tua.

6.2 ATURAN PERALATAN DAN TEKNIK
6.2.1 HORSEBOW
e Wajib menggunakan busur jenis horsebow yang sudah umum diketahui.

e Peserta wajib memanah dengan posisi berdiri.
e Aksesoris yang tidak diperbolehkan :
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- Arrow rest, alat bantu bidik, pemberat/stabilizer, finger sling/slinger, double nock pada
string untuk Teknik string walking.
e Ketentuan anak panah:
- Shaft, nock, dan vanes berbahan natural.
- Diperbolehkan menggunakan nock plastik.
- Ukuran diameter anak panah maksimal 9mm.
- Dilarang menggunakan point jenis broadhead.
e Peserta wajib menggunakan quiver saat pertandingan berlangsung.
e Total anak panah di quiver menyesuaikan ketentuan masing-masing kategori.
e Peserta wajib meregistrasikan alat panahannya pada panitia pertandingan untuk di verifikasi.

6.2.2 BAREBOW
e Busur yang digunakan adalah berbahan dasar kayu, bambu, dan laminasi wood riser/handle
dan limbs berbahan dasar kayu laminasi fiber, dan kayu untuk busur wooden.
e Ketentuan anak panah :
- Anak panah/arrow yang digunakan shaft berbahan natural (bambu/kayu), dengan nock
bebas.
- Diperbolehkan menggunakan anak panah aluminium, fiber, fiber mix maupun platinum.
- Anak panah wajib seragam baik ukuran maupun warna (shaft, vanes, nock), serta
diberikan inisial pada bagian shaft.
e Peserta wajib menggunakan quiver saat pertandingan berlangsung.
e Total anak panah di quiver menyesuaikan ketentuan masing-masing kategori.
e Peserta wajib meregistrasikan alat panahannya pada panitia pertandingan untuk di verifikasi.

6.2.3 LAIN LAIN
e Peserta diwajibkan menggunakan sepatu.
e Peserta diwajibkan menggunakan penutup kepala daerah atau adat/budaya.
e Peserta bertanggung jawab sepenuhnya terhadap peralatan yang digunakan sesuai peraturan
yang berlaku. Kelalaian mematuhi peraturan dapat menyebabkan sanksi berupa larangan untuk
ikut bertanding.

6.3 PERATURAN LOKAL PERLOMBAAN
6.3.1 Sesi practice/tembakan latihan dalam babak kualifikasi dan eliminasi hanya ada 1 seri/rambahan.
6.3.2 Babak Eliminasi (aduan) diambil 8 besar dari hasil nilai kualifikasi.
6.3.3 Official hanya diperbolehkan berada di area yang telah disediakan khusus untuk official. Jika ada
pemanah yang kesulitan saat mencabut anak panah, official diperbolehkan untuk membantu
mencabut anak panah atas seizin judge yang bertugas dan instruksi dari DOS.

6.4 TATA TERTIB PELAKSANAAN PERLOMBAAN

a. Atlet, official dan pelatih dianggap telah memahami ketentuan perlombaan PERPATRI NJ dan
peraturan lokal penyelenggara.

b. Atlet, official, pelatih dan seluruh peserta diharuskan menggunakan pakaian yang menutup aurat dan
sopan, menggunakan sepatu, dan tidak diperkenankan menggunakan celana denim/jeans atau
bermotif camo.

c. Tidak diperkenankan merokok/vape di area lapangan perlombaan.
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. Atlet, official, pelatih dan seluruh panitia perlombaan serta semua pihak wajib menjaga kebersihan

lingkungan di area perlombaan KEJUARAAN PANAHAN TRADISIONAL PIALA KEMENBUD 2 — SESI
SATU.

. Atlet, official maupun pelatih diharuskan menggunakan tanda pengenal dari panitia selama berada

di arena perlombaan.

. Yang berhak berada di area peralatan (equipment area) dan area tunggu (waiting area) hanya atlet

dan official/pelatih yang sedang berlomba.

. Peserta harus sudah hadir 1 jam sebelum sesi perlombaan dimulai.
. Official ataupun pelatih yang mendampingi atlet tidak diperkenankan mendekati sasaran, kecuali

atas izin dari wasit untuk membantu atlet yang membutuhkan pertolongan.

Pada waktu mencatat skor, atlet dilarang menyentuh anak panah.

Diwajibkan mencatat skor terlebih dahulu sebelum mencabut anak panah. Apabila terjadi mencabut
anak panah sebelum proses skoring, maka akan dianggap miss.

. Sebelum mencabut anak panah, atlet diharuskan memberikan tanda pada bekas perkenaan

terlebih dahulu.
Apabila ada skor yang meragukan, maka keputusan ditentukan oleh wasit dan keputusan wasit
bersifat final.

. Apabila ada kesalahan penulisan pada scoring sheet, diwajibkan untuk melapor kepada wasit untuk

dilakukan koreksi/perbaikan menggunakan pulpen tinta merah, dan seluruh atlet pada target
tersebut memberikan paraf sebagai tanda setuju terhadap perubahan skor yang terjadi.

. Kesalahan atau kekeliruan yang dilakukan pemanah hanya akan merugikan pemanah itu sendiri.
0. Seluruh peserta bertanggung jawab dalam mencegah terjadinya menipulasi skor demi terwujudnya

pembelajaran terhadap peserta yang berlaku jujur.

. Atlet yang melakukan manipulasi skor akan didiskualifikasi dari perlombaan.
. Atlet, official dan pelatih yang keberatan dengan peraturan dan kebijakan panitia

penyelenggara/wasit, dapat mengajukan gugatan kepada Technical Delegate dengan mengikuti
prosedur yang berlaku.

. Panitia tidak bertanggung jawab atas kehilangan dan kerusakan alat serta perlengkapan selama

perlombaan berlangsung.

. Sanksi terhadap pelanggaran peraturan perlombaan dan tata tertib, panitia dapat melakukan

tindakan atau sanksi kepada semua pihak di lingkungan kejuaraan yang terbukti melakukan
pelanggaran terhadap peraturan yang berlaku. Sanksi yang dijatuhkan berdasarkan jenis
kesalahan/pelanggaran yang dilakukan. Pelanggaran peraturan pelaksanaan kejuaraan yang bersifat
umum akan diberi sanksi dengan urutan sebagai berikut : 1. Teguran lisan, 2. Peringatan, dan 3. Tidak
diperkenankan mengikuti perlombaan.

. Tata tertib ini dianggap maklum sejak dipublikasikan.
. Hal-hal yang belum tercantum di dalam Technical Handbook (THB) atau perubahan isi THB akan

diinformasikan selanjutnya oleh panitia.

7. PENUTUP
KEJUARAAN PANAHAN TRADISIONAL PIALA KEMENBUD 2 — SESI SATU ini merupakan kompetisi yang
diadakan untuk memunculkan talenta-talenta potensial dalam bidang olahraga panahan yang diharapkan
dapat berperan besar dalam pengembangan olahraga panahan baik secara internal klub maupun nasional.

Besar harapan kami agar kejuaraan dapat berjalan dengan lancar dan sukses, serta menjadi sarana
silaturahmi para pecinta olahraga panahan.
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Sentul, 12 Juli 2026
PANITIA
KEJUARAAN PANAHAN TRADISIONAL
PIALA KEMENTERIAN KEBUDAYAAN RI 2
SESI SATU

TIH RAIHAN
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JADWAL PERLOMBAAN
KEJUARAAN PANAHAN TRADISIONAL
PIALA KEMENTERIAN KEBUDAYAAN RI 2
SESI SATU

TECHNICAL MEETING (TBA)
Waktu Kegiatan Keterangan
(TBA) Virtual Zoom Technical Meeting

Sabtu, 1 Agustus 2026

Horsebow SD 1-3 (5m), Barebow SD (7m), Horsebow SMP/SMA (15m)
Horsebow SD 4-6 (10m), Barebow SMP/SMA (10m), Horsebow Challenge Umum (15m)
Waktu Jadwal Keterangan
06.00 Pembukaan Registrasi Peserta Meja Registrasi
Seluruh Kategori
(Registrasi tetap buka hingga sesi kualifikasi terakhir
dilaksanakan)
07.00—08.00 [Babak Kualifikasi SESI 1
1. Horsebow SD 1-3 Putra
08.00—09.00 [Babak Kualifikasi SESI 2
1. Horsebow SD 1-3 Putri
09.30—10.30 [Babak Kualifikasi SESI 3
1. Barebow SD Putra
2. Horsebow SMP/SMA Putra
10.30-11.30 [Babak Kualifikasi SESI 4
1. Barebow SD Putri
2. Horsebow SMP/SMA Putri
11.30-12.00 [Babak Aduan 1/4 PUTRA
1. Horsebow SD 1-3
2. Barebow SD
3. Horsebow SMP/SMA
12.00-12.30 |Istirahat Sholat Zuhur
12.30-13.00 [Babak Aduan 1/4 PUTRI
1. Horsebow SD 1-3
2. Barebow SD
3. Horsebow SMP/SMA
13.00—-14.00 [Babak Aduan Semi Final - Final PUTRA PUTRI
1. HorsebowSD1-3
2. Barebow SD
3. Horsebow SMP/SMA
14.00 — 15.00 [Babak Kualifikasi SESI 5
1. Horsebow SD 4 — 6 Putra
15.00 - 16.00 [Babak Kualifikasi SESI 6
1. Horsebow SD 4 — 6 Putri
16.00-17.00 [Babak Kualifikasi SESI 7
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1. Barebow SMP/SMA Putra

2. Horsebow Challenge Umum Putra
17.00-18.00 [Babak Kualifikasi SESI 8

1. Barebow SMP/SMA Putri

2. Horsebow Challenge Umum Putri
18.00 - 18.30 [Istirahat Sholat Maghrib

18.30—19.00 [Babak Aduan 1/4 PUTRA

1. Horsebow SD4-6

2. Barebow SMP/SMA

3. Horsebow Challenge Umum
19.00-19.30 [Babak Aduan 1/4 PUTRI

1. Horsebow SD4-6

2. Barebow SMP/SMA

3. Horsebow Challenge Umum
19.30-20.30 [Babak Aduan Semi Final - Final PUTRA PUTRI
1. HorsebowSD4-6

2. Barebow SMP/SMA

3. Horsebow Challenge Umum

20.30 —selesai |Penutupan Acara Podium UPP

Catatan Upaca Penghormatan Pemenang :

1. UPPJuara Bantalan akan dilaksanakan setiap akhir sesi Kualifikasi.
2. UPP Juara Aduan akan dilaksanakan setelah babak FINAL selesai.
3. UPP dilaksanakan setelah nilai/ranking resmi dikeluarkan oleh tim Data.
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